INSTALLATION

PRISE EN MAIN

PREMIERS PAS AVEC

Allez sur le slite WWW.autodesk.com/ca-fr/products/fusion-360/personal

et sulvre les Instructions

Zoom

"

J

Sélection/Validation 3

Déplacement

J

tourner la molette

appuyer sur le bouton gauche de la souris

maintenir la molette enfoncée

maintenir la touche shift et la molette enfoncés

F Fusion

PRESENTATION INTERFACE

Rotation + 3
J

Menu radial

appuyer sur le bouton droit de la souris

" " "
Barre d'applications |~
F v . & Sans nom x & reglage tension scie 4 chantourner*(1) x+ O 0O © A @
SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILITAIRES
Espace de travai' —r conceetion +  |[ 7 = 7" & [U, @ r ) ] O 7O m f—l > == m D:l D:}
P @&l ® ) P 8 M f = (s B
CREER ™ MODIFIER ¥ ASSEMBLER ¥ CONFIGURER ¥ CONSTRUIRE ¥ INSPECTER ¥ INSERER ¥ SELECTIONNER ¥ POSITION ¥
<« NAVIGATEUR ) // Non enregistré:  Les modifications risquent d'étre perdues Enregistrer .
4 © MATIEETTNG s ST > | —1 Cube de visualisation
N ~ Barre d'outils g o 5
e K Annuler ¢
N D @ Vuesnommées /// M Panoramique
Navigateur ~— D @M o & zon
Orbite contrainte .

D © i anmyse © Défini ke centre de forbite ——|Menu radial

D © i@l Laisons & Restaurer le centre de lorbite N

D © }J Ccomposantt:1 «® Supprimer >

D & (J composantz:t Tout Afficher \\
P 80 Annuler fisolement N

Espace de travail N \\\
! Extrusion
[ congé
\\\ «}» Répéter Déplacer/Copier
\\ Supprimer X (B AppuyerrTirer
~ o
\\ 3 . -
& Barre de navigation DépiaceriCopier 4> |~ (B Percae
N
g Esquisse Vv
N
<
\\
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\
| Timeline (historique) |
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DESCRIPTION INTERFACE

Barre d'application permet d'ouvrir ou fermer de projets existants, de créer un nouveau projet et d'accéder
E- MG | au panneau des données
—n  comprend 6 espaces avec ses propres outils et fonctions
CONCEPTION ~ [_'\_
| concermon . conception
. 0 . conception générative (disponible en version payante)
Espace de travail _rendu
ANMATION . animation
° . simulation (disponible en version payante)
. fabrication
> . mise en plan
Barre d'outils
SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILTAIRES
=1 P o—m 8 = f 1 N — ! i ) i
concerron - 171 (] @ T B OO B (2F2 () = 2% regroupe lI'ensemble des outils d'un espace de travail

CREER™ MODIFIER ¥ ASSEMBLER ¥ CONFIGURER ¥ CONSTRUIRE ¥ INSPECTER ¥ INSERER ¥ SELECTIONNER ¥

Navigateur

comprend l'ensemble des composants sous forme d'une arborescence

s'ouvre sur clic droit sur le modele ou quadrillage et affiche les fonctionnalités qui dépendent

Menu radial de cet endroit

,,,,,,,,,,,,, 5t
Cube de visualisation +3 SER permet de manipuler le modéle en cliquant sur les bords, les faces ou les fleches.
==
&nﬂj un clic sur la maison permet de visualiser le modéle en mode orthogonal.
Barre de navigation
o A am + Y. _ _ . permet d'effectuer également une rotation ou translation d'un objet, de changer
"_'LE = J Q Q @ @ B I'aspect visuel et de partager I'écran en plusieurs fenétres affichant une vue différente

Timeline (historique)

A« €« p » pl (7 W W  Nel=Y |

= visualise I'historique de la piéce sans avoir & parcourir I'arborescence du navigateur
= un clic droit sur un élément permet sa modification.



RACCOURCIS CLAVIER

A\

normal / construction

rectangle

cercle

ajuster

cotation

décalage

projection

affiche les couleurs
des composants

=

BEODOGEEEDE

\!
—

O 4+

-------

=D
&5

®

extruder

déplacer / copier

congé

appuyer [tirer

pergage

mesurer

liaison

apparence

objet visible / invisible
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CREATION D'UN OBJET

Notion CORPS / COMPOSANT :

Un objet est défini par :

. son origine (plan)

. un ou plusieurs corps

. des esquisses

Un composant regroupe un ou plusieurs corps.

Les corps et composants peuvent étre déplacés et copiés.

Par contre les liaisons (assemblages) peuvent se faire qu'avec des composants.

Création d'objet } _ —

se fait & partir du menu créer & l'aide : CREER ¥

[t Nouveau composant

. d'une esquisse suivi d'une extrusion , révolution, balayage et lissage |_—+' Créer une esquisse
. d'une forme { @5 Créer une forme
%) Dériver
B! extrusion E

i@y Révolution

“‘E]l Balayage

v

3.:1.‘ Lissage

.

(&, Nervure

2\ Gravure en relief

Percage H

=; Filetage
|_’ Boite

Y i Adéfini Cylindre
. ou d'un objet prédéfini. by .
& Sphere

& Tore
= Spire

& Tuyau

Réseau 4

A\ Symétrie miroir

& Epaissir

‘?I Remplissage de limite

D Créer une fonction de base

Créer une carte de circuit imprimé 4
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METHODOLOGIE POUR CREER UN OBJET AVEC ESQUISSE

1/ créer une esquisse

- 8 &« 0o @ @ Sans nom x+ O © A @ =
3 WALLAGE  TOLERE  PLASTQUE unLmARES
o = N P s a > =
J L FOoOuSPSs B 22 @ = BEE
uoDFER ™ ASSEUBLER® | CONPGURER™ | CONSTRURE® | NSPECTER™ nséreR > SELECTONNER »
<« NAVGATEUR °
PRAS (ion crrcoisire) [O] 2
D £ paramdtres u document 7
D i Vues nommées
D @ M orgne
o +E QT B8
wer»ru ] %

3/dessiner une esquisse avec les outils du menu créer

I RN

SURFARUE MALLAGE ToLERE PLASTIQUE UTLTARES Esquisse

AHCYEN 3L O=7 28 = §

CONCEPTION ~

2 sans nom* x+ O © 4 0

E

uooFEa» ConRanTes + CONFGURER+ | NSPECTER® | WSERER+ | SELECTOWIER®  TERMNERLESQUSSE™
Non enregisté:  Les modiicatons rsquent et percues | Envegstrer
[ £ paramtres du document B !
3 Vues nommées o .
D i omgne = =
K== + Options de fonction
corce
= o 3 3 v opiions
~ i ‘ Type de igne. <
- Regerder =]
caequasse @
Accrochage (2]
Secton e
o (2]
Pomis (2]
Temin
° 468 B E
RN Y T 2]
[ )¢ & sans nom* x4+ O ©@ A O =
MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTLITARES
i o ok | (@ A - an | (©F0 =k |
e BouPEs ®a ] B EE
MODIFER ¥ ASSEMBLER ¥ CCONFIGURER * CCONSTRURE ¥ INSERER~
- e Non enreglatrs;  Los modcatons raquent e pertues | Envegeter
PRAS (von enregistré) [0} / T~
D % poramitres u ocument -
Y pT— / O — _
& / — o extruson e
D © M. 5susss.. / — ™
/ Contours
/ Démarrer | Pln e cont.+
/ ) ovecton A un it
4 Type dbendue o Dsance
/
/ Distance 100.00 mm
/ 4 Anglede conicté |00 g
// opératan @ rooreen o+
L4 ° ok | [ Annuter

4659 Q-9 B8

1 Contour | Alre : 7907.116 mm#2

&

2/ choisir un plan

CONCEPTION +

D @ M omne

COMMENTARES

wer»nY

- v o

& Sans nom x4+ O © A @
MALLAGE  TOLERE  RLASTOUE  UTLTARES
o= o N r ’ AN [+ i 4] q -»>g = m
e FDuePs SPA () Lo B
uoDFER~ ASSEMBLER® | CONGURER™ | CONSTRURE™  WSPECTER™ nstreR~ séLecTomiER >

32

Irer un plan ou une face plane

+ 59 Q B B8

4/ terminer I'esquisse

B v o

D M Vues nommées

D @ [ orgne
D oM cops
D © i Esqusses

IR )

D £ Paramétres du document

SOLIDE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILTARES ESQUISSE
. I = &~ = ) T,
AT SEN L = 7 B
MODFER ¥ CONTRAINTES * CONFIGURER ¥ INSPECTER ¥ INSERER ¥
D % paramitres ou document 5
D M Vuesnommées
D © i orgne oLl &
- Type de ligne <
Regarder =]
Grile desquisse 2
Accrochage 2
Section Q
Profil 2
Points 2
COMMENTARES d$-EYCQA-B- @B
PR )
L N «v o & Sans nom* x4+ O © & O =
e @ (it 5 & 3  (OF9 (1 = |*a
® FOUFPES BN (0 = % E

/

/ Non enregistré:  Les modificatons risquent détre perdues | Envegistrer

L4 000 @8




CREATION D'UNE ESQUISSE

A partir de l'icone
de la barre d'outils

dessiner l'esquisse a partir de la barre d'outils

© PALETTE DESQUISSES
¥ Options

Type de ligne

Regarder

Grille d'esquisse
Accrochage

Section

Profil

Points

Cotes

Contraintes

Géométries projetées
Géométries de construction

Esquisse 3D

Terminer I'esquisse

AN

(SSRGS TR (SR (N (S T o B N I (S 1]

N

. de sélectionner la conception d'esquisse
entre les modes 2D et D3

de la barre d'outils

777 =

SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE PLASTIQUE UTILTAIRES ESQUISSE
Barre d'outils = q = e — _
-~ (A ]| ~ | . (5 Wt 4 ) m
. . PT v D) o ~ ) ~ | l—
environnement esquisse VTN O L L) %3 (= i\ 3—,], ! C> e E;. O
CREER ™ MODIFIER ¥ CONTRAINTES ¥ CONFIGURER ¥ INSPECTER ¥ INSERER ¥ SELECTIONNER ¥ TERMINER L'ESQUISSE ¥
=
SURFACIQUE MAILLAGE , U_U"'ea” composant YZ (gauche)
— o ou du menu créer er une esauisse o |
@ e . @& réer une forme Sélectionnerunplan
CREER ™ tn %) Dériver . I&@mﬁﬁo
¢ XY (dessous)
\\J
.- Ligne L
Rectangle »
Cercle »| Lafleche en face de chaque figure indique plusieurs options
Arc >
Polygone >
SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE - Elipse l MODIFIER ¥
. . \ - , Rainure » -2 Ligne L
__:\/' ‘:\_ ((:/> "'.\."' At ’ ‘ ou du menu creer Spline > Rectangle P| 1 Rectangle, 2 points R
;REEI;' :"‘;\c”‘”be conique Cercle »| -+ Rectangle, 3 points
) |_ =i~ Point Arc »| (1 Rectangle par le centre
ligne J cotation ﬁ:m‘ Polygone 8
T . AN Symetric meor .
rectangle miroir ou symétrie <% Réseau circulaire
cercle spline £3 Réseau rectangulaire
Projeter/inclure >
[ cote desquisse D
A © Bl Esquisses
© I,_e', Esquisse1 100.00 8
-~ o
o = — ——— o
. i = gl @
Dessin d'un rectangle = i
= ]
60.00
A ) : . L .
La pélette d'esquisse permet : le cadenas indique que le rectangle est contraint
.. e il ne peUt plus étre deplace 1 Horizontale/verticale
. de choisir entre différents types o
i |_ Coincident
de construction :
. L \ O~ Tangente
. de rendre visible ou invisible certains = o
516 ‘equi Les contraintes a partir . -
éléments d'equisse P R Oy = /7 oudumenu contraintes 2 Paralide

~{ Perpendiculaire
@ Bloquer/Libérer
A\ Milieu
Concentrique
»’ Colinéaire

[}] Symétrie

X\ Courbure
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CREATION D'UNE ESQUISSE (suite)

Les

de la barre d'outils

autres menus dans l'environ

INSPECTER ¥

modifications a partir

" congé

Chanfrein

N Courbe de fusion

A | (= Décalage 0
i ‘& (e (™~ ou du menu modifications 3§ Ajuster T
MODIFEER ¥ -=| Prolonger
~|- Couper

D'j Echelle de l'esquisse
'&' Déplacer/Copier ]

i Modifier les paramétres

menu accessible uniquement en version payante

0 [0

fe—sl
jrmmd

nement esquisse

CONFIGURER ¥

INSERER ¥ SELECTIONNER ¥

T N

INSPECTER ¥ INSERER ¥

=t Mesurer 1

(8] Interférence

Le menu inspecter a partir
de la barre d'outils

#R\ Analyse des courbures
mAnalyse par zébrures

; Analyse de dépouille
C Analyse du relief de courbure
mﬁmalyse d'isocourbe
&f Analyse d'accessibilité

},A Analyse du rayon minimum
3 Analyse de section
e Centre de masse

“5 Afficher les couleurs des composants Maj+N

!I' Afficher les groupes de faces de maillage  Maj+F

SOLIDE

CONCEPTION ~

D[]

)

SELECTIONNER ¥ TERMINER L'ESQUISSE ¥

Le menu insérer
a partir de la barre d'outils

INSERER ¥ SELECTIONNER ¥

TERMINER L'ESQUIS

‘E. Insérer une attache

%) Insérer une dérivation

FJ Décalcomanie

& Zone de dessin

'i’_:] Insérer un fichier SVG

-g::i Insérer un fichier DXF

CM Insérer un composant McMaster-Carr
- . ;

& Insérer le maillage

[_'@ Insérer une piéce de fabricant

[_‘( Insérer des composants fournisseur de TraceParts

permet de placer une image sur un plan pour pouvoir la redessiner

permet d'inserer un fichier .svg issu d'inkscape
permet d'inserer un fichier .dxf

terminer I'esquisse

SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE
w1 7 A
O veEp
CREER ™ MODIFIER ¥

PLASTIQUE UTILTAIRES ESQUISSE
O 0® = LH
CONTRAINTES ¥ CONFIGURER ¥ INSPECTER ¥ INSERER ¥

SELECTIONNER

&

TERMINER L'ESQUISSE ¥
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CREATION DE L'OBJET

A partir de l'icone
de la barre d'outils

Barre d'outils
environnement objet

CoNcEPTION » |1

SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLEREE PLASTIQUE
— o—m
FRel FOP &M
7 —n
CREER ¥ MODIFIER ¥ ASSEMBLER ¥
CREER ¥

ou du menu créer

[ Nouveau composant
174 créer une esquisse

(@ Créer une forme

@) Révolution
3 Balayage
ol Lissage

) Gravure en relief

Percage H

Filetage

Extrusion

14.00 mm

@ MODIFIER LA FONCTION

Type . L]}
Contours & 1 sélecti... [

Démarrer P> Pian ge cont... ¥
Direction A un cité -
Type détendue || Distance -
Distance 14.00 mm

Angle de conicté 0.0 deg

Opération (J Nouveaucor...~

(i} OK Annul

Révolution

ler

Balayage

Chemin

1.00  profl

© BALAYAGE

Fonction | Analyse

Type R Trajectoire unique -

Profil [} 1sélectionne X

Chemin & 1 sélectionné B

Sélectionench.. @
Distance 1.00
Angle de conic... 0.0 deg

Angle de torsion 0.0 deg

Orientation H, Perpendiculaire -

() oK Annuler

UTILITAIRES

CONSTRUIRE ¥

>4 E i
= L & b Lo
INSPECTER ¥ INSERER ¥ SELECTIONNER ¥

permet de donner du volume a une esquisse

permet de donner du volume autour
d'un axe (a 360° ou autre)

—

permet de donner du volume a une esquisse ——
suivant un chemin

permet de donner du volume a une esquisse /

a partir de 2 esquisses

e 1
) Nouveau composant
14 Créer une esquisse
(@ Créer une forme

%) Dériver

! Extrusion E
@) Révolution

%) Balayage

l;‘ Lissage

(&, Nervure

Ame

2\ Gravure en relief

Percage H

%z

© MODIFIER LA FONCTION

Contour X 1 sélection. X
= K
-— Axe [ 1sélection... X
[ Projeter faxe &)
Type détendue <O Partiel v
| ] Angle 360.0 deg
Direction Un cité -
360.0 deg] 7
L] Opération i Joindre v
-
(] OK Annuler
© Ussace
Fonction | Analyse
Contours
o Contourt (B comnecté
L. Contour2 (7] B Connecté.
issage s
edeguinse [ 69
. Rails [N
o oK Annuler

Non enregistré:

Percage

© PERCAGE

Les modifications risquent d'éire pe

Type de perage.
Type de taraudage de pe
Décalage du fietage.

Extrémié de percage

Type de fietage

Taite

30.00 mm

118.0 deg

21.002 mm

Contour métrique ISO

240 mm
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CREATION DE L'OBJET (suite)

A partir de l'icone
de la barre d'outils

A partir de l'icone
de la barre d'outils

MODIFEER ¥

ou du menu
modifier

ou du menu
construire

[‘- Appuyer/Tirer Q
D Congé F
D Chanfrein

@ Cogque

(¥ Dépouille

Bl Echelie

@ combiner
@—' Décaler la face
B’ Remplacer la face

B Scinder les faces

= scinder le corps

&> Scission de silhouette

‘%’ Déplacer/Copier M

S= Aligner

X Supprimer Suppr
«Q Retirer

ORe

Simplifier >

-E‘- Matiére physique

@ Apparence A
Gérer les matiéres

f: Modifier les paramétres

a Tout calculer Ctri+B

A partir de l'icone
de la barre d'outils

INSPECTER ¥ INSERER ¥

(9 Pian de décalage

LQ) Plan d'angle

7 Pian tangent

£[3 Plan milieu

<) Plan passant par deux arétes

f_"u Plan a travers trois points

{f Plan tangent a la face au niveau du point

.ﬁl" Plan le long de la trajectoire

?Y Axe passant par le cylindre/coneltore
@~ Axe perpendiculaire au point

‘_] Axe passant par deux plans

[:! Axe passant par deux points

g Axe passant par laréte

(ﬂ—- Axe perpendiculaire a la face au niveau du point

B - Point au sommet

r:"j Point passant par deux arétes

Point passant par trois plans

&) Point au centre du cercle, de la sphére ou du tore
Gﬂ Point sur l'aréte et le plan

.p:-," Point le long de la trajectoire

A partir de l'icone
de la barre d'outils

ou du menu
assembler

ASSEMBLER ™ CONFIGURER ¥

CONSTRUIRE ¥

B Nouveau composant

GJQ Liaison J
g[‘ﬁ' Dupliquer avec des liaisons

Q] Liaison réelle Maj+J
@ Origine de la liaison

E Groupe rigide

Gi] Relation tangente

@. Liaisons d'entrainement

é_? Lien de mouvement

EE Activer les Jeux de composants en contacts

E{] Activer tous les contacts

0 Etude de mouvement

ou du menu
inspecter

INSPECTER ¥ INSERER ¥

SELECTIONN

= Mesurer 1

r'.:’ Interférence

.’;!\\\ Analyse des courbures

B)J Analyse par zébrures

- .

& Analyse de dépouille

C Analyse du relief de courbure

Analyse d'isocourbe

gf Analyse d'accessibilité
#, Analyse du rayon minimum
-
.53 Analyse de section
e Centre de masse

“‘ Afficher les couleurs des composants Maj+N

{[B Afficher les groupes de faces de mailage  Maj+F

Pour aller plus loin visiter le site : www.gassendi.asso.fr/wpg/fusion-360/support-de-cours-fusion360/

ou youtube.com/watch?v=zYGhHaNtPQY
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